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Введение 

Одной из базовых и заключительных дисциплин по направлению подготовки сту-

дентов 09.03.02 Информационные системы и технологии является дисциплина «Методы и 

средства проектирования информационных систем и технологий». 

В настоящих методических указаниях рассматриваются вопросы, изучаемые в дис-

циплине «Методы и средства проектирования информационных систем и технологий» в 

разделе проектирования программной части информационных систем.  

Целью методических указаний является – обучение студентов на конкретных приме-

рах последовательности типовых действий при разработке интерфейсов информационных 

систем в среде программирования Delphi, что позволит студентам освоить базовые прин-

ципы и методы технологии разработки программной части современных информацион-

ных систем и поможет применить их при курсовом проектировании.  

Для успешного изучения материала достаточны знания основ программирования на 

языке программирования Object Pascal и навыков работы в среде программирования Del-

phi. Желательно ознакомиться с материалом учебных пособий [1-5]. 
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1. Постановка задачи 

разработать интерфейс текстового редактора на главной форме: fmMain для пункта меню 

Файл, включающего функции: Создать, Открыть, Сохранить, Сохранить как, Выход. 

2. Подготовительные действия 

I. Загрузить Delphi c новым проектом: File→New→Application 

II. Подсветить форму с именем по умолчанию Form1 и в окне Object Inspector (Инспектор объ-

ектов) в Properties (Свойствах) значение Form1 параметра Name переименовать в fmMain. 

III. Нажать  (Save All) и в открывшемся окне: 1) войти в свою рабочую папку (каталог) 

D:/Students/FPKiF4-2Delphi/FPKiF4-2-1/practika1; 2) изменить названия по умолчанию моду-

ля и запускающей программы, соответственно: вместо unit1 ввести MainForm и далее вме-

сто project1 ввести CryptNote. 

3. Разработка интерфейса текстового редактора 

Разработка интерфейса текстового редактора включает 6 типовых этапов: 

I этап: Размещение на главной форме компонент Memo и Panel 

II этап: Настройка элементов компоненты MainMenu (закладка Standard) 

III этап: Настройка элементов главного меню Файл: Выход и Создать. 

IV этап: Настройка иконки для приложения на примере созданного текстового редактора 

CryptNote.exe – IV.1 и IV.2 этапы. 

V этап: Настройка элементов главного меню Файл: Сохранить как и Открыть 

VI этап: Настройка компонента SpeedButton (Быстрая кнопка) – VI.1 и VI.2 этапы. 

4. Размещение на главной форме компонент Memo и Panel – I этап 

4.1. Основные изменения в программном коде на I этапе разработки интерфейса 

(здесь и далее выделены жирным шрифтом и обведены в рамку) 

unit MainForm; 

interface                // Раздел объявлений 

uses Windows, Messages, SysUtils, Variants, Classes, Graphics, Controls, Forms, Dialogs, 

StdCtrls, ExtCtrls; 

type 

  TfmMain = class(TForm) 

    Panel1: TPanel; 

    Memo1: TMemo; 

  private 

    { Private declarations } 

  public 

    { Public declarations } 

end; 

var  fmMain: TfmMain 

implementation     // Раздел реализаций 

{$R *.dfm} 

end. 
 

program CryptNote;  
uses  Forms, 

  MainForm in 'MainForm.pas' {fmMain}; 

{$R *.res} 

begin 

  Application.Initialize; 

  Application.CreateForm(TfmMain, fmMain); 

  Application.Run; 

end. 

Дерево объектов: 

Класс TfmMain 

Memo1 // Поле для набора текста  

Panel1  // Панель для кнопок  
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4.2. Типовые действия при размещении на главной форме компонент Panel и  

Memo – I этап 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

В инспекторе объектов (Object Inspector) для свойства Align (выравнивание относитель-

но клиентского окна) установите значение alTop (по верхнему краю максимальной ши-

рины клиентского окна главной формы – главной формы fmMain) – Рис. 2: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Рис. 2 

Рис. 1 

1. Установить компонент Panel 

(закладка Standard)  на 

главную форму fmMain; для этого 

щелкните по компоненту Panel 

(закладка Standard) и затем еще 

раз щелкните в каком-либо месте 

главной формы fmMain. На форме 

появился компонент Panel1 – 

Рис.1: 

Рис. 3 

2. Установить компонент Memo 

(закладка Standard)  на 

главную форму fmMain; для 

этого щелкните по 

компоненту Memo (закладка 

Standard) и затем еще раз 

щелкните в каком-либо месте 

главной формы fmMain.  

На форме появился компонент 

Memo1 – Рис.3: 
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В инспекторе объектов (Object Inspector) для свойства Align (выравнивание относи-

тельно клиентского окна – главной формы fmMain) установите значение alClient – про-

исходит выравнивание текстового поля для набора информации по всему свободному 

полю в пределах клиентского окна главной формы fmMain – Рис. 4: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3. Для всех компонент, у которых есть свойство Caption, вы можете изменить или изба-

виться от надписи по умолчанию. Для этого выполните дополнительные действия, в 

частности, чтобы исчезла надпись на формe fmMain для компонента Panel1: 

1) подсветите на форме fmMain установленный компонент Panel1; 

2) в инспекторе объектов (Object Inspector) для свойства Caption (Заголовок) удалите 

текст, указанный по умолчанию – Panel1. Одновременно исчезнет текст на форме для 

компонента Panel1 – Рис. 5; 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Рис. 4 

Рис. 6 

4. Нажать быструю кнопку  (Save 

All) и запустить приложение, напри-

мер (удобнее всего), по быстрой кноп-

ке  (Run) – Рис. 6. Получили про-

стейший текстовый редактор – можно 

вводить текст. 

Рис. 5 

Надпись Panel1  

исчезла на форме fmMain 

(сравните с рис. 4) 

Удалить 
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5. Настройка элементов компонента MainMenu (закладка Standard) – II этап:  

5.1. Основные изменения в программном коде на II этапе разработки интерфейса  

unit MainForm; 

interface                // Раздел объявлений 

uses  Windows, Messages, SysUtils, Variants, Classes, Graphics, Controls, Forms, 

  Dialogs, StdCtrls, ExtCtrls, Menus; 

type 

  TfmMain = class(TForm) 

    Panel1: TPanel; 

    Memo1: TMemo; 

    MainMenu1: TMainMenu 

    N1: TMenuItem 

    N2: TMenuItem 

    N3: TMenuItem 

    N4: TMenuItem 

    N5: TMenuItem 

    N6: TMenuItem 

    N7: TMenuItem 

  private 

    { Private declarations }  

  public 

    { Public declarations } 

end; 

var 

  fmMain: TfmMain; 

implementation     // Раздел реализаций 

{$R *.dfm} 

end. 
 

program CryptNote; 

uses  Forms, 

  MainForm in 'MainForm.pas' {fmMain}; 

{$R *.res} 

begin 

  Application.Initialize; 

  Application.CreateForm(TfmMain, fmMain); 

  Application.Run; 

end. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Дерево объектов: 

Класс TfmMain 

MainMenu1 // Навигация по меню  

Memo1 // Панель для набора текста  

Panel1 // Панель для кнопок  

N3     // Открыть 

N2     // Создать 

N1     // Файл  

N6     // Сепаратор 

N5     // Сохранить как 

N4     // Сохранить 

N7     // Выход 



 

- 8 - 

5.2. Типовые действия при настройке элементов компонента MainMenu  

(закладка Standard) – II этап 

Создание у главной формы fmMain навигации по пунктам меню Файл, включаю-

щего функции: Создать, Открыть, Сохранить, Сохранить как, Выход выполняется соглас-

но следующим типовым действиям: 

1. Установить компонент MainMenu (закладка Standard) на главную форму fmMain 

(в правую часть - на панель Panel1); для этого щелкните по компоненту MainMenu и за-

тем еще раз щелкните в соответствующем месте формы fmMain. На форме появилась 

пиктограмма компонента MainMenu1 рис. 7: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. Дважды (быстро) щелкнуть по размещенному на главной форме fmMain компоненту 

MainMenu1. Появляется одно единственное поле формы fmMain.MainMenu1 – гори-

зонтальный прямоугольник синего цвета – рис.8: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Компонент MainMenu1 

(экземпляр класса MainMenu) 

на главной форме fmMain 

Рис. 7 

Рис. 8 

Рис. 9 

3. В свойстве Caption (панель ин-

струментов Object Inspector) для 

этого поля ввести заголовок пунк-

та меню – текстовое значение 

Файл – рис.9: 
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4. В форме fmMain.MainMenu1 произвести 1 щелчок (1 клик) по синему полю (см. рис. 9). 

Появляется название Файл на данном синем поле и еще два чистых поля – слева и снизу 

от надписи Файл – рис. 10: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5. Щелкнуть по нижнему пустому полю. Оно становится также синим и является первым 

по счету для меню Файл - рис. 11: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

6. В свойстве Caption (инспектор объектов Object Inspector) для этого поля ввести тексто-

вое значение: Создать – рис. 12: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Рис. 11 

Рис. 12 

Рис. 10 
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7. В форме fmMain.MainMenu1 произвести 1 щелчок по первому нижнему синему полю 

(рис.12). Одновременно появляются: название Создать на первом синем поле и второе 

чистое поле - снизу от надписи Создать - рис. 13: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

8. Щелкнуть по второму пустому полю. Оно становится также синим – рис. 14: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

9. В свойстве Caption для этого поля ввести текстовое значение: Открыть – рис. 15: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Рис. 15 

Рис. 14 

Рис. 13 

Рис. 16 

10. В форме fmMain.MainMenu1 

произвести 1 щелчок по второму 

нижнему синему полю (рис.15). 

 Одновременно появляются: назва-

ние Открыть на втором синем поле 

и третье чистое поле – снизу от 

надписи Открыть – рис. 16: 
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11. Щелкнуть по третьему пустому полю. Оно становится также синим. 

12. В свойстве Caption для этого поля ввести текстовое значение: Сохранить – рис. 17: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

13. В форме fmMain.MainMenu1 произвести 1 щелчок по третьему нижнему синему по-

лю. Одновременно появляются: название Сохранить на третьем синем поле и четвертое 

чистое поле - снизу от надписи Сохранить; 

14. Щелкнуть по четвертому пустому полю. Оно становится также синим.  

15. В свойстве Caption для этого поля ввести текстовое значение: Сохранить как –рис. 18: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

16. В форме fmMain.MainMenu1 произвести 1 щелчок по четвертому нижнему синему 

полю. Одновременно появляются: название Сохранить как на четвертом синем поле и 

пятое чистое поле - снизу от надписи Сохранить – рис. 19. 

17. Щелкнуть по пятому пустому полю. Оно становится также синим. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Рис. 17 

Рис. 18 

Рис. 19 

18. В свойстве Caption для этого по-

ля ввести знак 'минуса' – 

рис. 19: 
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19. В форме fmMain.MainMenu1 произвести 1 щелчок по пятому нижнему синему полю. 

Одновременно появляются: сепаратор (разделительная линия между элементами меню 

– горизонтальная черта) и шестое чистое поле – снизу от сепаратора – рис. 20: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

20. Щелкнуть по шестому (в нашей постановке задачи – последнему) пустому полю. Оно 

становится также синим. 

21. В свойстве Caption для этого поля ввести текстовое значение: Выход – рис. 21: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

22. В форме fmMain.MainMenu1 произвести 1 щелчок по шестому нижнему синему по-

лю. Одновременно появляются: название Выход на шестом синем поле и седьмое чи-

стое поле – снизу от надписи Выход, которое ничем не заполнять – рис. 22. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Рис. 20 

Рис. 22 

Рис. 21 
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6. Сохраните приложение, нажав быструю кнопку  (Save All) и запустите приложе-

ние, например (удобнее всего), по быстрой кнопке  (Run).Убедитесь, что система 

навигации (интерфейс) для пункта меню Файл текстового редактора работает – рис.23а 

и рис.23б: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Рис. 23а. Начальное состояние интерфейса 

Рис. 23б. Интерфейс в активном состоянии 
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Пояснение: 

Application - это объект класса 

TApplication; он глобальный и 

один в рамках проекта создается 

автоматически; им можно поль-

зоваться и в личных целях 

6. Настройка функций главного меню Файл: Выход и Создать – III этап: 

6.1. Основные изменения в программном коде на III этапе разработки интерфейса 

unit MainForm; 

interface                // Раздел объявлений 

uses  Windows, Messages, SysUtils, Variants, Classes, Graphics, Controls, Forms, 

  Dialogs, StdCtrls, ExtCtrls, Menus; 

type 

  TfmMain = class(TForm) 

    Panel1: TPanel; 

    Memo1: TMemo; 

    MainMenu1: TMainMenu; 

    N1: TMenuItem; 

    N2: TMenuItem; 

    N3: TMenuItem; 

    N4: TMenuItem; 

    N5: TMenuItem; 

    N6: TMenuItem; 

    N7: TMenuItem; 

    procedure N7Click(Sender: TObject) 

    procedure N2Click(Sender: TObject) 

  private 

    { Private declarations } 

  public 

    { Public declarations } 

  end; 

var 

  fmMain: TfmMain; 

implementation                // раздел реализаций 

{$R *.dfm} 

procedure TfmMain.N7Click(Sender: TObject); 

begin 

  Close; 

end; 

procedure TfmMain.N2Click(Sender: TObject); 

begin 

 Memo1.Lines.Clear; 

 Caption := 'Безымянный.txt - CryptNote';  //Или так: 

 //Application.Title := 'Безымянный.txt - CryptNote'; 

end; 
 

end. 
 

program CryptNote; 

uses 

  Forms, 

  MainForm in 'MainForm.pas' {fmMain}; 

{$R *.res} 

begin 

  Application.Initialize; 

  Application.CreateForm(TfmMain, fmMain); 

  Application.Run; 

end. 
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6.2. Типовые действия при настройке функций главного меню Файл:  

Выход и Создать – III этап 

Для настройки функций созданного меню Файл (элементы Выход и Создать) 

необходимо выполнить следующие типовые действия: 

1. В главной форме fmMain последовательно отберите: Файл - Выход – рис. 24:  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Вы попадаете в шаблон программного кода для процедуры TfmMain.N7Click, 

находящейся на главной форме MainForm – рис 25: 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. В теле шаблона между операторами begin и end наберите: Close; – рис.26: 

 

 

 

 

 

 

Внимание: не забывайте здесь и далее в конце операторов ставить “;”, в частности, в 

конце оператора “Close;”. 

3. Сохраните приложение (быстрая кнопка Save all ) и запустите приложение (быстрая 

кнопка Run: ) и убедитесь, что функция меню Выход работает. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Рис. 24 

Рис. 25 

Рис. 26 

Рис. 27 

4. В главной форме fmMain 

последовательно отберите: 

Файл - Создать - рис. 27: 
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Вы попадаете в шаблон программного кода для процедуры TfmMain.N2Click, 

находящейся в модуле для главной формы MainForm.pas – рис 28: 

 

 

 

 

 

 

 

 

5. В теле шаблона (между операторами begin и end) наберите операторы:  

Memo1.Lines.Clear; 

Caption := 'Безымянный.txt - CryptNote';  // Или так: 

// Application.Title := 'Безымянный.txt - CryptNote'; 

В результате Вы должны получить – рис.29: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Внимание: 

а) используйте для быстроты набора операторов всплывающие после набора символа 

'точки' подсказки с названиями идентификаторов классов, для чего достаточно 

подсветить указателем мыши необходимый идентификатор и нажать Enter; 

б) в операторе присваивания между символами “:” и “=” пробел не ставится. 

6. Сохраните приложение (быстрая кнопка ) и запустите приложение (быстрая кнопка 

Run – см. панель инструментов: ) и убедитесь, что функция меню Создать работает – 

рис.30а и рис.30б: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Рис. 28 

Рис. 30а. Исходное состояние  

программы после запуска 
Рис. 30б. Состояние программы  

после вызова меню Файл – 

Создать. Текстовый ре-

дактор теперь имеет заго-

ловок, а рабочее поле ре-

дактора очищается 

Рис. 29 
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7. Настройка иконки для приложения на примере созданного текстового  

редактора CryptNote.exe – IV этап 

7.1. Основные изменения в программном коде на IV этапе разработки интерфейса 

Изменений и дополнений в программном коде нет: 

unit MainForm; 

interface                // Раздел объявлений 

uses  Windows, Messages, SysUtils, Variants, Classes, Graphics, Controls, Forms, 

  Dialogs, StdCtrls, ExtCtrls, Menus; 

type 

  TfmMain = class(TForm) 

    Panel1: TPanel; 

    Memo1: TMemo; 

    MainMenu1: TMainMenu; 

    N1: TMenuItem; 

    N2: TMenuItem; 

    N3: TMenuItem; 

    N4: TMenuItem; 

    N5: TMenuItem; 

    N6: TMenuItem; 

    N7: TMenuItem; 

    procedure N7Click(Sender: TObject); 

    procedure N2Click(Sender: TObject); 

  private 

    { Private declarations } 

  public 

    { Public declarations } 

  end; 

var 

  fmMain: TfmMain; 

implementation                // Раздел реализаций 

{$R *.dfm} 

procedure TfmMain.N7Click(Sender: TObject); 

begin 

    Close; 

end; 

procedure TfmMain.N2Click(Sender: TObject); 

begin 

   Memo1.Lines.Clear; 

   Caption := 'Безымянный.txt - CryptNote';    // Или так: 

  // Application.Title := 'Безымянный.txt - CryptNote'; 

end; 
 

end. 
 

program CryptNote; 

uses  Forms, 

  MainForm in 'MainForm.pas' {fmMain}; 

{$R *.res} 

begin 

  Application.Initialize; 

  Application.CreateForm(TfmMain, fmMain); 

  Application.Run; 

end. 
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7.2. Типовые действия при настройке стандартной (существующей) иконки 

приложения на примере созданного текстового редактора CryptNote.exe 

– этап IV-1 

Для настройки иконки приложения (в нашем примере – CryptNote.exe) необходи-

мо выполнить следующие типовые действия: 

1. Подсветите главную форму fmMain. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3. Открывается оконное меню Project Options,– опции (возможности) проекта,– с 

закладками; перейдите из закладки Forms в закладку Application и нажмите кнопку 

Load Icon… – рис.32: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Рис. 32 

Рис. 33 

4. Открывается оконное меню 

Application Icon, которое позволяет 

отбирать иконки с расширением *.ico 

(картинки-пиктограммы) для вашего 

приложения. Отберите из папки 

D:\Students\images\icons\ готовую 

иконку с расширением *.ico, 

например: D:\Students\images\icons\ 

earth.ico – рис.33: 

Рис. 31 

2. Из главного меню Delphi последо-

вательно пройдите следующие 

пункты меню: 

Project → Options…  – рис.31: 
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5. Нажмите кнопку Открыть (рис.33) и в повторно появившемяся окне Project Options 

появилась отобранная вами иконка. Нажмите OK – рис.34: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

6. Сохраните приложение (быстрая кнопка Save all ) и запустите его (быстрая кнопка 

Run ). В результате выполненных действий в левом верхнем углу запущенного 

приложения CryptNote.exe появилась вместо иконки Delphi – отобранная вами иконка 

earth.ico (рис.35a); при запуске приложения из обозревателя, (например, Explorer 

(проводник) Windows98/2000/XP или Windows Commander и др.) рядом с именем 

запускаемого приложения всегда будет отобранная вами иконка (ярлык) – рис.35б. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Рис. 34 

Рис. 35а Рис. 35б 
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7.3. Типовые действия при настройке пользовательской (собственной) иконки 

приложения на примере созданного текстового редактора CryptNote.exe – 

этап IV-2 

Для создания собственной иконки приложения (в нашем примере – CryptNote.exe) 

выполните следующие типовые действия: 

1. Подсветите главную форму fmMain. 

2. Для разработки иконки (пиктограммы-рисунка) используется встроенный в Delphi 

редактор изображений (Image Editor). Для того чтобы его вызвать из главного меню 

Delphi последовательно пройдите следующие пункты меню: Tools → Image Editor – 

рис.36а: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3. В редакторе Image Editor последовательно пройдите следующие пункты меню: File → 

New → Icon File – рис.36б: 

4. Установите в редакторе размер иконки 16х16 пиксел с 16 цветовыми оттенками – 

рис.37: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5. После этого приступайте к моделированию собственной иконки (используйте, например, 

инструменты Fill и Pencil, а для увеличения/уменьшения растра – Ctrl+i/Ctrl+u) на растре 

16х16 пиксел (1 пиксел – цифровой элемент матрицы размером 16х16, т.е. *.ico 

поддерживает формат растровых изображений) – рис.38а. 

6. Сохраните в редакторе Image Editor созданную иконку в файле, например, под именем 

MyIcon.ico в своей рабочей папке, например: D:\Students\FPKiF4-2 Delphi\FPKiF4-2-1\ 

Рис. 36a Рис. 36б 

Рис. 37 

Рис. 38а Рис. 38б 
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practika1\; для этого в редакторе Image Editor последовательно пройдите следующие 

пункты меню: File → Save as – рис.38б; закройте редактор Image Editor (File → Close). 

7. Повторите действия, описанные в пунктах 1. - 3. этапа IV-1. 

8. В открывшемся оконном меню Application Icon, которое позволяет отбирать иконки с 

расширением *.ico (картинки-пиктограммы) для вашего приложения, отберите из вашей 

рабочей папки, например, D:\Students\FPKiF4-2 Delphi\FPKiF4-2-1\practika1\ 

созданную вами иконку с именем MyIcon.ico: D:\Students\FPKiF4-2 Delphi\FPKiF4-2-

1\ practika1\MyIcon.ico. Нажмите кнопку Открыть. 

9. В окне Project Options появилась отобранная и созданная вами пользовательская 

иконка MyIcon.ico. Нажмите OK – рис.39: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

10. Сохраните приложение (быстрая кнопка Save all ) и запустите его (быстрая кнопка 

Run ). В результате выполненных действий в левом верхнем углу запущенного 

приложения CryptNote.exe появилась вместо иконки Delphi – созданная вами иконка 

MyIcon.ico (рис. 40а); при запуске приложения из обозревателя, (например, Explorer 

(проводник) Windows/XP/7 или Windows Commander) рядом с именем запускаемого 

приложения всегда будет находиться отобранная вами иконка – рис.40б. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Рис. 39 

Рис. 40а Рис. 40б 
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8. Настройка элементов главного меню Файл: Сохранить как и Открыть – V этап 

8.1. Основные изменения в программном коде на V этапе разработки интерфейса 

unit MainForm; 

interface                // Раздел объявлений 

uses  Windows, Messages, SysUtils, Variants, Classes, Graphics, Controls, Forms, 

  Dialogs, StdCtrls, ExtCtrls, Menus; 

type 

  TfmMain = class(TForm) 

    Panel1: TPanel; 

    Memo1: TMemo; 

    MainMenu1: TMainMenu; 

    N1: TMenuItem; 

    N2: TMenuItem; 

    N3: TMenuItem; 

    N4: TMenuItem; 

    N5: TMenuItem; 

    N6: TMenuItem; 

    N7: TMenuItem; 

    SaveDialog1: TSaveDialog 

    OpenDialog1: TOpenDialog 

    procedure N7Click(Sender: TObject); 

    procedure N2Click(Sender: TObject); 

    procedure N5Click(Sender: TObject) 

    procedure N3Click(Sender: TObject) 

  private 

    { Private declarations } 

  public 

    { Public declarations } 

  end; 

var 

  fmMain: TfmMain; 

implementation                //раздел реализаций 

{$R *.dfm} 

procedure TfmMain.N7Click(Sender: TObject); 

begin 

    Close; 

end; 
 

procedure TfmMain.N2Click(Sender: TObject); 

begin 

   Memo1.Lines.Clear; 

   Caption := 'Безымянный.txt - CryptNote'; 

   Application.Title := 'Безымянный.txt - CryptNote'; 

end; 
 

procedure TfmMain.N5Click(Sender: TObject); 

begin 

   if SaveDialog1.Execute then 

   begin 

      Memo1.Lines.SaveToFile(SaveDialog1.FileName); 

   end;         // Это свойство сохраняется в SaveDialog1.FileName 

end; 
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procedure TfmMain.N3Click(Sender: TObject); 

begin 

   If OpenDialog1.Execute then 

     begin 

        Memo1.Lines.LoadFromFile(OpenDialog1.FileName); 

     end; 

end; 
 

end. 
 

program CryptNote; 

uses 

  Forms, 

  MainForm in 'MainForm.pas' {fmMain}; 

{$R *.res} 

begin 

  Application.Initialize; 

  Application.CreateForm(TfmMain, fmMain); 

  Application.Run; 

end. 

8.2. Типовые действия при настройке элементов главного меню Файл:  

Сохранить как и Открыть – V этап 

Для настройки функций созданного меню Файл (элементы Сохранить как и  

Открыть) необходимо выполнить следующие типовые действия: 

1. Установить компонент SaveDialog  (закладка Dialogs) на главную форму fmMain 

(в правую часть - на панель Panel1); для этого щелкните по компоненту SaveDialog и 

затем еще раз щелкните в соответствующем месте формы fmMain. На форме появилась 

пиктограмма компонента SaveDialog1 (с точки зрения объектно-ориентированного 

программирования установили экземпляр класса TSaveDialog) – рис. 41: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. Дважды (быстро) щелкнуть по размещенному на главной форме fmMain компоненту 

MainMenu1. 

3. В открывшемся на главной форме fmMain компоненте MainMenu1 – 

fmMain.MainMenu1 последовательно отберите: Файл → Сохранить как. Выполнив 

двойной щелчок, открывается шаблон кода для процедуры TfmMain.N5Click, 

находящейся в коде главной формы MainForm и представляющей собой раздел кода, 

который будет исполняться при каждом щелчке по элементу меню Сохранить как. 

Рис. 41 
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4. В теле шаблона кода для процедуры TfmMain.N5Click между операторами begin и end 

необходимо набрать условный оператор вида: 

if SaveDialog1.Execute then 

begin 

Memo1.Lines.SaveToFile(SaveDialog1.FileName); 

end; 

5. Подсветить компонент SaveDialog1. Для него в Object Inspector (Инспекторе объектов) 

установить 3 основных параметра (свойства): 

1) в свойстве DefaultExit → txt (расширение сохраняемых файлов по умолчанию; в этом 

случае при сохранении файла на диск достаточно указать только имя файла, 

расширение, указанное в свойстве DefaultExit, подсоединится автоматически); 

2) в свойстве InitialDir (Инициализация пути к папке (каталогу)) → D:\Students\  

FPKiF4-2 Delphi\FPKiF4-2-1\Practika1\. 

Внимание: будьте осторожны с этим свойством: а) не путать разворот символа слэша: символ 

в виде обратного слеша “/” в среде Delphi не воспринимается; б) если указанный вами путь 

отсутствует, то файл запишется, по умолчанию, в последнюю открывавшуюся вами папку. 

3) в свойстве Title → Сохранить как:  

Это свойство позволяет изменить заголовок окна сохранения файла, где, по умолчанию, 

всегда указывается текст: Сохранить как (а мы добавили двоеточие). 

В результате инспектор объектов для компонента SaveDialog1 будет выглядеть – рис.42 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

6. Сохраните свои изменения ( ) и запустите приложение ( ). Убедитесь, что, 

используя элемент меню Сохранить как, вы сможете сохранить любой файл, в 

частности, с расширением *.pas или *.txt. в окне сохранения под именем «Сохранить 

как:» 

 

Дом. упражнение: настройте самостоятельно элемент меню Сохранить. 

 

Рис. 42 

1) 

2) 

3) 
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7. Установить компонент OpenDialog (закладка Dialogs) на главную форму fmMain 

(в правую часть – на панель Panel1); для этого щелкните по компоненту OpenDialog и 

затем еще раз щелкните в соответствующем месте формы fmMain. На форме появилась 

пиктограмма компонента OpenDialog1 – рис.43: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

8. Дважды (быстро) щелкнуть по размещенному на главной форме fmMain компоненту 

MainMenu1. 

9. В главной форме fmMain последовательно отберите: Файл → Открыть. Аналогично, 

выполнив двойной щелчок, Вы попадаете в шаблон кода для процедуры 

TfmMain.N3Click, находящейся в коде главной формы MainForm и представляющей 

собой раздел кода, который будет исполняться при каждом щелчке по элементу меню 

Открыть. 

10. В теле шаблона кода для процедуры TfmMain.N3Click между операторами begin и end 

наберите условный оператор вида: 

if OpenDialog1.Execute then 

begin 

Memo1.Lines.LoadFromFile(OpenDialog1.FileName); 

end; 

11. Подсветить компонент OpenDialog. Для него в Object Inspector (Инспекторе 

объектов) установить 4 основных параметра для свойств:  

1) для свойства Filter, щелкнув по нему и, используя рисунок троеточия для входа в меню 

Filter Editor (Редактор Фильтра), установите ограничение на загрузку типов файлов 

согласно рис.44: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2) в свойстве DefaultExit → txt (расширение сохраняемых файлов по умолчанию; в этом 

случае при открытии файла достаточно указать только имя файла, а расширение, 

указанное в свойстве DefaultExit, подсоединится автоматически); однако, если 

требуется прочитать файл под расширением, отличным от txt, то необходимо указать и 

имя файла, и расширение имени файла, например: Exumple1.pas 

3) в свойстве InitialDir (Инициализация пути к папке/каталогу) → D:\Students\  

FPKiF4-2 Delphi\FPKiF4-2-1\practika1\. 

Рис. 44 

Рис. 43 
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Внимание: будьте осторожны с этим свойством: а) не путать наклон символа слэша: 

символ в виде обратного слеша “/” в среде Delphi не воспринимается; б) если указанный 

вами путь отсутствует, то файл запишется, по умолчанию, в последнюю открывавшуюся 

вами папку на вашем компьютере (безотносительно к среде Delphi). 

4) в свойстве Title → Открыть файл:  

Это свойство позволяет изменить заголовок окна открытия файла, где, по умолчанию, 

всегда указывается текст: Открыть. (Мы добавили слово файл и символ двоеточия).  

В результате инспектор объектов для компонента OpenDialog1 будет выглядеть – 

рис.45: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

12. Сохраните свои изменения ( ) и запустите приложение ( ). Убедитесь, что 

используя элемент меню Открыть вы сможете открыть любой файл, в частности, с 

расширением *.pas или *.txt в окне открытия файла с заголовком «Открыть файл:» 

13. Убедитесь, что, используя главное меню Файл, у вас работают элементы меню 

Создать, Открыть, Сохранить как, Выход. Для этого выполните следующую 

последовательность шагов в запущенном текстовом редакторе СryptNote.exe (рис.46): 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
  

Рис. 46. Исходное состояние  

приложения СryptNote.exe после за-

пуска с пользовательской иконкой 

Рис. 47. 1 шаг: создайте новый  

текстовый документ  

Рис. 45 

2) 

3) 

4) 

1) 
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Рис. 48. 2 шаг: Заполните документ 

каким-либо текстом 

Рис. 49. 3 шаг: Сохраните документ с 

текстом под именем MyCrypt-

Note.txt – документ должен со-

храниться в папку, которую вы 

указали в свойстве InitialDir 

(рис.45) 

Рис. 52. 

В текстовом редакторе CryptNote 

открывается отобранный вами 

документ MyCryptNote.txt 

Рис. 50. 4 шаг: 

Сохранение текстового документа 

под именем MyCryptNote.txt: 

1) наберите имя файла с 

расширением или без; 

2) нажмите кнопку Сохранить как 

Рис. 51. 5 шаг: 

1 вариант:  

отберите (установите синюю 

подсветку) на текстовый документ 

под именем MyCryptNote.txt и 

нажмите кнопку Открыть 

2 вариант: двойной щелчок по имени 

текстового документа 

MyCryptNote.txt 
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9. Настройка компонента SpeedButton (Быстрая кнопка) – VI этап 

9.1. Основные изменения в программном коде на VI этапе разработки интерфейса 

unit MainForm; 

interface                // раздел объявлений 

uses  Windows, Messages, SysUtils, Variants, Classes, Graphics, Controls, Forms, 

  Dialogs, StdCtrls, ExtCtrls, Menus, Buttons; 

type 

  TfmMain = class(TForm) 

    Panel1: TPanel; 

    Memo1: TMemo; 

    MainMenu1: TMainMenu; 

    N1: TMenuItem; 

    N2: TMenuItem; 

    N3: TMenuItem; 

    N4: TMenuItem; 

    N5: TMenuItem; 

    N6: TMenuItem; 

    N7: TMenuItem; 

    SaveDialog1: TSaveDialog; 

    OpenDialog1: TOpenDialog; 

        SpeedButton1: 

TSpeedButton 

    procedure N7Click(Sender: TObject); 

    procedure N2Click(Sender: TObject); 

    procedure N5Click(Sender: TObject); 

    procedure N3Click(Sender: TObject); 

  private 

    { Private declarations } 

  public 

    { Public declarations } 

  end; 

var 

  fmMain: TfmMain; 

implementation                // раздел реализаций 

{$R *.dfm} 
 

procedure TfmMain.N7Click(Sender: TObject); 

begin 

    Close; 

end; 
 

procedure TfmMain.N2Click(Sender: TObject); 

begin 

   Memo1.Lines.Clear; 

   Caption := 'Безымянный.txt - CryptNote';  // Или так: 

  // Application.Title := 'Безымянный.txt - CryptNote'; 

end; 
 

procedure TfmMain.N5Click(Sender: TObject); 

begin 

   if SaveDialog1.Execute then 

   begin 

      Memo1.Lines.SaveToFile(SaveDialog1.FileName); 
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   end;  

end; 
 

procedure TfmMain.N3Click(Sender: TObject); 

begin 

   If OpenDialog1.Execute then 

     begin 

        Memo1.Lines.LoadFromFile(OpenDialog1.FileName); 

     end; 

end; 
 

end. 

 

program CryptNote; 

uses 

  Forms, 

  MainForm in 'MainForm.pas' {fmMain}; 

{$R *.res} 

begin 

  Application.Initialize; 

  Application.CreateForm(TfmMain, fmMain); 

  Application.Run; 

end. 

9.2. Типовые действия при настройке компонента SpeedButton (Быстрая кнопка) 

в виде готовой (стандартной) кнопки – VI-1 этап 

Быстрые кнопки используются для создания пиктографических меню, которые со-

здаются, как правило, не для всех, а для наиболее часто повторяющихся при работе с при-

ложением функций меню. Продемонстрируем типовые действия для создания быстрой 

кнопки для меню Создать (т.е. New): 

1. Установить компонент SpeedButton  (закладка Additional) на главную форму 

fmMain (в левую часть - на панель Panel1); для этого щелкните по компоненту 

SpeedButton и затем еще раз щелкните в соответствующем месте формы fmMain. На 

форме появилась пиктограмма (без рисунка!) компонента SpeedButton – рис. 53: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Рис. 53 Рис. 54 
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2. В Object Inspector (Инспекторе объектов) отобрать закладку Events (События) и для 

события OnClick по треугольнику выбора устанавливаем значение N2Click – 

служебный идентификатор, отвечающий за нажатие (клик) по кнопке Создать. Таким 

образом, увязали нажатие по быстрой кнопке SpeedButton c функцией создания нового 

листа в текстовом редакторе – рис.54. 

3. В Object Inspector (Инспекторе объектов) отобрать закладку Properties (Свойства) и 

для свойства Gliph нажать троеточие выбора; возникает Picture Editor (Редактор 

рисунков), где нажимаем кнопку Load (Загрузить) – рис.55: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4. Возникает меню Load Picture (Загрузить рисунок), где по треугольнику выбора отбери-

те путь: D:\Students\Images\bmp images\ и готовый рисунок (растровое изображение) с 

расширением *.bmp, например: financ16.bmp – рис.56: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Рис. 56 Рис. 57 

Рис. 55 

Рис. 58 

5. Нажмите кнопку Открыть (рис.56); в ме-

ню Picture Editor (Редактор рисунков) 

появляется загружаемый рисунок 

financ16.bmp, где нажмите кнопку OK – 

рис.57; на форме fmMain появилась пикто-

грамма с рисунком financ16.bmp – рис.58: 
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6. Сохраните свои изменения ( ) и запустите приложение ( ); убедитесь, что быстрая 

кнопка  повторяет функцию элемента меню Создать. Обратите внимание, что быст-

рая кнопка имеет объемный вид и до наведения курсора мыши на кнопку и после наведе-

ния курсора мыши на кнопку, соответственно, – рис.59а и рис.59б: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

8. Сохраните свои изменения ( ) и запустите приложение ( ); быстрая кнопка теперь 

имеет “притопленный” (необъемный) вид до наведения курсора мыши на кнопку и объем-

ный вид после наведения курсора мыши на кнопку, соответственно, – рис.61а и рис.61б: 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Рис. 60 

7. Чтобы кнопка имела “притопленный” 

(необъемный) вид, в Object Properties 

(Инспекторе свойств) для свойства Flat 

установите значение true (вместо false) – 

рис.60: 

Рис. 59а Рис. 59б 

Рис. 61а Рис. 61б 
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9.3. Типовые действия при настройке компонента SpeedButton в виде 

пользовательской (собственной) кнопки – VI-2 этап 

 Мы рассмотрели, как на быструю кнопку “натягивается” стандартный (готовый) 

рисунок. Часто необходимо на быструю кнопку разместить пользовательский (свой 

собственный) рисунок. 

Продемонстрируем типовые действия по размещению на быстрой кнопке (на примере ме-

ню Создать) своего собственного пользовательского рисунка. 

1. Для этого на главной форме необходимо подсветить компонент быстрой кнопки (с гото-

вым рисунком) и войти в Object Inspector (Инспектор объектов), где для свойства Gliph 

нажмите троеточие выбора и в возникшем Picture Editor (Редакторе рисунка) нажмите 

кнопку Clear (Очистить) – рис.62: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. Происходит “выгрузка” готового рисунка из редактора. Нажмите кнопку OK (рис.62). 

Быстрая кнопка снова принимает первоначальный вид (без рисунка). Войдите по главному 

меню в Image Editor (редактор изображений): Tools → Image Editor – рис.63: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Рис. 62 

Рис. 63 

Рис. 64 

3. В меню Image Editor (Редактор 

изображения) последовательно прой-

дите пункты меню: File → New… → 

Bitmap File (.bmp) – рис.64: 
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4. Откроется меню Bitmap Properties, где установите размер своего растрового 

изображения 16х16 пиксел – рис.65а: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5. Нажмите OK (рис.65а). Откроется чистая растровая сетка c именем по умолчанию -  

bitmap1.bmp для создания растрового изображения с расширением *.bmp. Используя 

простейший графический редактор, создайте любое собственное изображение *.bmp – 

рис.65б, используя, например, инструменты Fill и Pencil. 

6. Сохраните созданное собственное растровое изображение (File → Save as – рис.66а), 

например, под именем My_bmp в свою папку: D:\Students\FPKiF4-2 Delphi\FPKiF4-2-

1\ practika1\ и нажмите кнопку Сохранить – рис. 66б: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

7. Происходит запись вашего растрового изображения на диск – в папку: 

D:\Students\FPKiF4-2 Delphi\FPKiF4-2-1\Practika1\My_bmp.bmp – рис.67а: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

8. Теперь можно покинуть Image Editor (Редактор изображений); для этого отберите 

пункты меню File → Exit – рис.67б 

Рис. 65а 

Рис. 65б 

Рис. 66а 
Рис. 66б 

Рис. 67а Рис. 67б 
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9. В Object Inspector (Инспекторе объектов) отобрать закладку Properties (Свойства) и 

для свойства Gliph нажать троеточие выбора; возникает Picture Editor (Редактор 

рисунков), где нажмите кнопку Load (Загрузить). 

10. Возникает меню Load Picture (Загрузить рисунок), где по треугольнику выбора отбе-

рите путь к пользовательскому собственному изображению: D:\Students\  

FPKiF4-2 Delphi\FPKiF4-2-1\practika1\My_bmp.bmp – рис.68а: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

11. Нажмите кнопку Открыть (рис.68а). В Picture Editor (Редактор рисунка) загружается 

созданный Вами собственный файл с растровым изображением My_bmp.bmp – рис.68б 

12. Нажмите кнопку OK. (рис.68б). На главной форме на быструю кнопку “натягивается” 

ваш собственный рисунок – с растровым изображением My_bmp.bmp – рис.69: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Рис. 69 

Рис. 70 

13. Сохраните свои изменения ( ) и 

запустите приложение ( ); убедитесь, 

что быстрая кнопка с пользовательским,  

вашим собственным, рисунком  по-

вторяет функцию элемента меню 

Создать – рис.70: 

Рис. 68б Рис. 68а 
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