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Методические указания по выполнению расчетно-графической работы № 2 «Разра-

ботка web интерфейса информационной системы обучающего назначения в среде Delphi». 

Изд.2, обновл. – М.: Изд. МИИГАиК, 2016. – 37 c. 

Методические указания написаны в соответствии с утвержденной программой дис-

циплины «Методы и средства проектирования информационных систем и технологий» в 

разделе проектирования и разработки программной части информационных систем для 

студентов 4 курса дневного отделения факультета прикладной космонавтики и фотограм-

метрии, рекомендованы кафедрой информационно-измерительных систем и утверждены к 

изданию редакционно-издательской комиссией факультета прикладной космонавтики. 

Методические указания по выполнению данной расчетно-графической работы при-

званы помочь студентам при самостоятельной разработке практической части курсовой 

работы одноименного курса. 

Методическое пособие может быть использовано студентами, магистрами и аспи-

рантами других факультетов и специальностей. 
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Введение 

Одной из базовых и заключительных дисциплин по направлению подготовки сту-

дентов 09.03.02 Информационные системы и технологии является дисциплина «Методы и 

средства проектирования информационных систем и технологий». 

В настоящих методических указаниях рассматриваются вопросы, изучаемые в дис-

циплине «Методы и средства проектирования информационных систем и технологий» в 

разделе проектирования программной части информационных систем.  

Целью методических указаний является – обучение студентов на конкретных приме-

рах последовательности типовых действий при разработке интерфейсов информационных 

систем в среде программирования Delphi, что позволит студентам освоить базовые прин-

ципы и методы технологии разработки программной части современных информацион-

ных систем и поможет применить их при курсовом проектировании.  

Для успешного изучения материала достаточны знания основ программирования на 

языке программирования Object Pascal и навыков работы в среде программирования Del-

phi. Желательно ознакомиться с материалом учебных пособий [1-5]. 
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1. Постановка задачи 

Разработать интерфейс информационной системы (ИС) обучающего назначения «Основы 

компьютерной графики» в форме Intranet приложения: 

1) для трех элементов главного меню ИС: 

а) Файл, включающий подменю (т.е. функции): Свернуть, Выход; 

б) Основные разделы, включающие подменю: Справка, Обучение, Контроль, Мультимедиа; 

в) Поиск (без подменю). 

2) для элемента главного меню Основные разделы – разработать пиктографическое меню 

с быстрыми кнопками: Справка, Обучение, Контроль, Мультимедиа, Словарь. 

3) для двух элементов пиктографического меню разработать подменю в виде закладок: 

а) Обучение, включающее подменю: 1.Начало, 2.Теория, 3.Упражнения, 4. FAQ; 

б) Контроль, включающее подменю: 1.Начало, 2.Тестирование, 3.Контрольные работы.  

2. Подготовительные действия 

I. Загрузить Delphi c новым проектом: File→New→Application 

II. Подсветить форму с именем по умолчанию Form1 и в окне Object Inspector (Инспектор  

объектов) в свойствах (Properties) для параметра Name переименовать значение Form1 в 

fmMain. 

III. Нажать  (Save All) и в открывшемся окне: 

1) войти в свою рабочую папку (каталог), например, D:/Students/FPKiF4-2Delphi/FPKiF4-

2-1/practika2; 

2) изменить названия по умолчанию модуля и запускающей программы, соответственно:  

вместо unit1 ввести autocadlessons и далее вместо project1 ввести autocads. 

IV. Подсветить форму fmMain и установить для нее 5 значений: 

1) для свойства Align - alClient; 

2) для свойства Caption – Обучающе-тестирующая система “Основы компьютерной 

графики”; в результате появится заголовок будущего приложения в виде – рис.1b: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3) для свойства Constraints (предварительно раскрыв его - ) указать 4 значения: 

MaxHeight – 600; 

MaxWidth – 800; 

MinHeight – 600; 

MinWidth – 800; 

4) для свойства Height – 600; 

5) для свойства Width – 800; 

V. Установить иконку для приложения, возникающую при его запуске (рис. 1d). Для этого в 

главном меню последовательно пройти пункты меню: Project → Options; в открывшемся 

вторичном меню Project Options (Опции/возможности проекта) перейти в закладку Appli-

cations (Применения), где нажав кнопку Load Icon (Загрузить иконку), отобрать из папки  

D:/Students/FPKiF4-2Delphi/My images/My icons иконку cd.ico. Возможно, также со-

здать собственную иконку *.ico (не более чем 16x16 px) – см. РГР №1.  

Рис.1b 

Для уточнения максимальных размеров экрана ва-

шего монитора последовательно пройдите, напри-

мер, пункты меню: Пуск → Настройка → Рабочий 

стол Active Desktop → Настроить рабочий стол 

→закладка Настройка – рис.1с 
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VI. Скопировать в свою рабочую папку D:/Students/FPKiF4-2Delphi/FPKiF4-2-1/practika2 

каталоги с html-документами, необходимыми для работы создаваемой учебной ИС. 

Каталоги с html-документами получить у преподавателя. 

Нажать быструю кнопку  (Save All); запустить приложение, например, по быстрой 

кнопке  (Run); проверить его работу: должна получиться подготовленная для 

создания интерфейса чистая форма в виде – рис.1d. При этом форма должна 

максимально распахнуться (во весь экран).  

1) 

2) 

4) 

3) 

5) 

Рис.1а 

Рис.1d 

пользовательская иконка создаваемого приложения 

Рис.1с 
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2.1. Основные изменения в программном коде Intranet-приложения,  

произошедшие на подготовительном этапе  

(выделены жирным шрифтом и обведены в рамку) 

unit autocadlessons; 

interface                // Раздел объявлений 

uses Windows, Messages, SysUtils, Variants, Classes, Graphics, Controls, Forms, Dialogs; 

type 

  TfmMain = class(TForm) 

  private 

    { Private declarations } 

  public 

    { Public declarations } 

  end; 

var 

  fmMain: TfmMain; 

implementation      // Раздел реализаций 

{$R *.dfm} 

end. 
 

program autocads; 

uses Forms, 

  autocadlessons in 'autocadlessons.pas' {fmMain}; 

{$R *.res} 

begin 

  Application.Initialize; 

  Application.CreateForm(TfmMain, fmMain); 

  Application.Run; 

end. 

3. Разработка интерфейса Intranet-приложения 

Разработка интерфейса Intranet-приложения включает 6 типовых этапов: 

I этап: Размещение на главной форме компоненты ImageList (закладка Win32) и настрой-

ка ее элементов. 

II этап: Настройка элементов компоненты MainMenu (закладка Standard). 

III этап: Размещение и настройка на главной форме компонент StatusBar (закладка 

Win32), ToolBar (закладка Win32) и PageControl (закладка Standard)  

IV этап: Размещение и настройка на главной форме компонента GroupBox 

(закладка Standard) 

V этап: Настройка элементов главного меню: 

1) Файл, включающий функции: Свернуть, Выход; 

2) Основные разделы, включающие функции: Справка, Обучение, Контроль,  

Мультимедиа; 

3) Поиск/Словарь (без функций). 

VI этап: Размещение и настройка на главной форме компонента WebBrowser (закладка 

Internet) 
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4. Размещение и настройка на главной форме компонента ImageList  

(закладка Win32) 

4.1. Основные изменения в программном коде при размещении и настройке 

компонента ImageList 

unit autocadlessons; 

interface                // Раздел объявлений 

uses Windows, Messages, SysUtils, Variants, Classes, Graphics, Controls, Forms, Dialogs; 

type 

  TfmMain = class(TForm) 

    ImageList1: TImageList; 

  private 

    { Private declarations } 

  public 

    { Public declarations } 

  end; 

var  fmMain: TfmMain; 

implementation     // Раздел реализаций 

{$R *.dfm} 

end. 
 

program autocads; 

uses Forms, 

  autocadlessons in 'autocadlessons.pas' {fmMain}; 

{$R *.res} 

begin 

  Application.Initialize; 

  Application.CreateForm(TfmMain, fmMain); 

  Application.Run; 

end. 

4.2. Типовые действия при размещении и настройке на главной форме  

компонента ImageList  

Компонент ImageList (класс TImageList) в данной расчетно-графической работе исполь-

зуется для создания набора быстрых (говорят также - инструментальных) кнопок в интер-

фейсе приложения. Согласно постановке задачи, быстрые кнопки разрабатываются для 

следующих элементов главного меню: Справка, Обучение, Контроль, Мультимедиа, Сло-

варь. Компонент ImageList особенно удобен для создания набора кнопок с множеством 

рисунков одинакового размера. 

1. Установить компонент ImageList (закладка Win32)  на главную форму fmMain.  

На форме появился экземпляр компонента ImageList1 – рис.2:  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. В инспекторе объектов (Object Inspector) установить значения: для свойства Height Рис. 2 
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(Высота) - 24 и для свойства Width (Ширина) – 32, что означает, что вы собираетесь ис-

пользовать для набора быстрых кнопок пиктограммы размером 32х24 px. 

3. Выполните на главной форме fmMain двойной щелчок по экземпляру компонента 

ImageList1. Возникает еще одна форма fmMain.List1 для ввода и редактирования спис-

ка пиктограмм для быстрых кнопок интерфейса – рис.3a: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4. Нажать кнопку Add (Добавить) и отобрать из папки D:/Students/Images/ 

FPKiF4-2Delphi/My images/My bmp images сразу 5 файлов *.bmp (обтянуть в утоплен-

ном состоянии кнопки мыши), предназначенных для изображений пиктограмм быстрых 

кнопок. Нажать кнопку Открыть. Изображения пиктограмм загружаются в форму 

fmMain.List1 - рис.3б, которая в дальнейшем будет нами использоваться при настройке 

интерфейса быстрых кнопок. Нажать кнопку OK. 

5. Настройка элементов компонента MainMenu (закладка Standard) 

5.1. Основные изменения в программном коде при настройке компонента  

MainMenu. 

unit autocadlessons; 

interface   // раздел объявлений 

uses  Windows, Messages, SysUtils, Variants, Classes, Graphics, Controls, Forms, 

  Dialogs, ImgList, Menus; 

type 

  TfmMain = class(TForm) 

    ImageList1: TImageList; 

    MainMenu1: TMainMenu 

    N1: TMenuItem 

    N2: TMenuItem 

    N3: TMenuItem 

    N4: TMenuItem 

    N5: TMenuItem 

    N6: TMenuItem 

    N7: TMenuItem 

    N8: TMenuItem 

    N9: TMenuItem 

    procedure N2Click(Sender: TObject) 

    procedure N3Click(Sender: TObject) 

  private 

    { Private declarations } 

  public 

    { Public declarations } 

  end; 
 

Рис. 3a Рис. 3b 
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var 

  fmMain: TfmMain; 
 

implementation     // раздел реализации 
 

{$R *.dfm} 
 

procedure TfmMain.N2Click(Sender: TObject); 

begin 

  fmMain.WindowState:=wsMinimized; 

end; 
 

procedure TfmMain.N3Click(Sender: TObject); 

begin 

  Close; 

end; 
 

end. 
 

program autocads; 

uses Forms, 

  autocadlessons in 'autocadlessons.pas' {fmMain}; 

{$R *.res} 

begin 

  Application.Initialize; 

  Application.CreateForm(TfmMain, fmMain); 

  Application.Run; 

end. 

5.2. Типовые действия при настройке элементов компонента MainMenu  

(закладка Standard)  

1. Установить компонент MainMenu (закладка Standard) на главную форму fmMain; для 

этого щелкните по компоненту MainMenu и затем еще раз щелкните в соответствую-

щем месте формы fmMain. На форме появилась пиктограмма экземпляра компонента 

MainMenu1 рис. 4: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. Настроить элементы главного меню (Файл, Основные разделы, Поиск) и падающих 

подменю: 

1) Файл, включающий подменю: Свернуть, Выход – рис.5а; 

2) Основные разделы, включающие подменю: Справка, Обучение, Контроль,  

Мультимедиа – рис.5b; 

Рис. 4 

Экземпляр класса MainMenu1 

на главной форме fmMain 
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3) Поиск (без подменю) – рис.5c.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Подробнее – см. РГР №1. 

3. Настроить функцию для подменю Свернуть. Для этого перейти на главную форму 

fmMain и последовательно выйти по меню: Файл – Свернуть. Возникает шаблон про-

граммного кода для подменю Свернуть, где записываем оператор вида: 

 

 

 

 

 

 

 
 

4. Проверьте работу функции: сохраните  (Save All) и запустите приложение по быст-

рой кнопке  (Run). 

5. Настроить функцию для подменю Выход. Для этого перейдите на главную форму 

fmMain и последовательно пройдите по меню: Файл – Выход. Возникает шаблон про-

граммного кода для подменю Выход, где записываем оператор вида: 

 

 

 

 

 

 

 
 

6. Проверьте работу функции: сохраните  (Save All) и запустите приложение по быст-

рой кнопке  (Run). 

6. Размещение и настройка на главной форме компонент StatusBar (закладка 

Win32), ToolBar (закладка Win32) и PageControl (закладка Standard)  

6.1. Основные изменения в программном коде при размещении и настройке на 

главной форме компонент StatusBar ToolBar и PageControl  

unit autocadlessons; 

interface             // раздел объявлений 

uses  Windows, Messages, SysUtils, Variants, Classes, Graphics, Controls, Forms, 

  Dialogs, ImgList, Menus, ComCtrls, ToolWin; 
 

type 

  TfmMain = class(TForm) 

    ImageList1: TImageList; 

    MainMenu1: TMainMenu; 

    N1: TMenuItem; 

Рис. 5а Рис. 5b Рис. 5с 

 Рис. 6 

 Рис. 7 
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    N2: TMenuItem; 

    N3: TMenuItem; 

    N4: TMenuItem; 

    N5: TMenuItem; 

    N6: TMenuItem; 

    N7: TMenuItem; 

    N8: TMenuItem; 

    N9: TMenuItem; 
 

    StatusBar1: TStatusBar; 
 

    ToolBar1: TToolBar 

    ToolBar2: TToolBar 

    ToolBar3: TToolBar 

    ToolBar4: TToolBar 
 

    ToolButton1: TToolButton 

    ToolButton2: TToolButton 
 

    PageControl1: TPageControl 

    TabSheet2: TTabSheet 

    TabSheet3: TTabSheet 

    TabSheet4: TTabSheet 

    TabSheet5: TTabSheet 

    TabSheet1: TTabSheet 
 

    procedure N2Click(Sender: TObject); 

    procedure N3Click(Sender: TObject); 

    procedure N5Click(Sender: TObject); 

    procedure N6Click(Sender: TObject); 

    procedure N7Click(Sender: TObject); 

    procedure N8Click(Sender: TObject); 

    procedure N9Click(Sender: TObject); 

  private 

    { Private declarations } 

  public 

    { Public declarations } 

  end; 

var  fmMain: TfmMain; 

implementation            // раздел реализации 

{$R *.dfm} 
 

procedure TfmMain.N2Click(Sender: TObject); 

begin 

  fmMain.WindowState:=wsMinimized; 

end; 
 

procedure TfmMain.N3Click(Sender: TObject); 

begin 

  Close; 

end; 
 

procedure TfmMain.N5Click(Sender: TObject); 

begin 

  PageControl1.ActivePageIndex:=0; 

end; 
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procedure TfmMain.N6Click(Sender: TObject); 

begin 

  PageControl1.ActivePageIndex:=1; 

end; 
 

procedure TfmMain.N7Click(Sender: TObject); 

begin 

  PageControl1.ActivePageIndex:=2; 

end; 
 

procedure TfmMain.N8Click(Sender: TObject); 

begin 

  PageControl1.ActivePageIndex:=3; 

end; 
 

procedure TfmMain.N9Click(Sender: TObject); 

begin 

  PageControl1.ActivePageIndex:=4; 

end; 
 

end. 
 

program autocads; 

uses Forms, 

  autocadlessons in 'autocadlessons.pas' {fmMain}; 

{$R *.res} 

begin 

  Application.Initialize; 

  Application.CreateForm(TfmMain, fmMain); 

  Application.Run; 

end. 

6.2. Типовые действия при настройке на главной форме компонент StatusBar,  

ToolBar и PageControl 

1. Подсветить главную форму fmMain и отобрать в закладке Win32 компонент StatusBar 

; щелкнуть отобранным компонентом в свободном месте формы fmMain; экземпляр 

компонента автоматически установится в нижней части формы fmMain – рис.8: 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. Дважды щелкнуть по экземпляру компонента StatusBar1; открывается редактор статус-

Рис. 8 
StatusBar1 
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ной строки – рис.9a:  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3. Нажать пиктограмму вставки строк: появляется еще одна строка (ее назначение – раз-

бить статусную строку на несколько частей) – рис.9b: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4. Появившиеся 2 строки отредактировать следующим образом: подсветить 0 строку 

(0-TStatusPanel) и в Object Inspector (Инспекторе объектов) установить значения для 3 

свойств: 

Свойства (Properties): значения:  

Text версия 1.1  

Width 60  

Alignment taCenter ← по треугольнику выбора 

Для моделирования интерфейса и организации связи между элементами главного меню 

и меню с быстрыми кнопками будем использовать компонент ToolBar (Полоса инстру-

ментов), находящаяся в закладке Win32. Для этого необходимо выполнить следующую 

последовательность действий: 

5. Подсветить главную форму fmMain и отобрать в закладке Win32 компонент ToolBar 

. Щелкнуть по пустому полю главной формы. Появится 1-й экземпляр компонента 

ToolBar1, автоматически устанавливающийся к верхней части формы fmMain. 

6. Подсветить главную форму fmMain и снова отобрать в закладке Win32 компонент 

ToolBar . Щелкнуть под 1-м экземпляром компонента ToolBar1 по пустому полю 

главной формы. Появится 2-й экземпляр компонента ToolBar2.  

7. Подсветить главную форму fmMain и отобрать там же компонент ToolBar . Щелк-

нуть аналогично под 2-м экземпляром компонента ToolBar2 по пустому полю главной 

формы. Появится 3-й экземпляр компонента ToolBar3.  

8. Подсветить главную форму fmMain и отобрать компонент ToolBar . Щелкнуть под 

3-м экземпляром компонента ToolBar3 по пустому полю главной формы. Появится 4-й 

экземпляр компонента ToolBar4.  

9. Для них в Object Inspector (Инспекторе объектов), соответственно, установить для 

свойства Height (Высота),– в данном случае сепараторной линии между полосами ин-

струментов,– следующие числовые значения: 
  

Рис. 9a 

Рис. 9b 
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Свойства 

(Properties): 
значения: 

экземпляр компонента ToolBar1: Height 16 

экземпляр компонента ToolBar2: Height 38 

экземпляр компонента ToolBar3: Height 64 

экземпляр компонента ToolBar4: Height 64 

В результате получим 4 экземпляра компонента ToolBar (Полосы инструментов) – 

рис.10: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

10. Установить внутри экземпляров компонент ToolBar3 и ToolBar4, соответственно, эк-

земпляры компонент ToolButton1 и ToolButton2 для имитации распорок невидимых 

областей, моделирующих высоту и отступ будущих панелей инструментов для подменю 

быстрых кнопок. Для этого подсветить экземпляр компонента ToolBar3, нажать правую 

кнопку мыши и в контекстном меню отобрать позицию New Button (Новая кнопка).  

Замечания: 1. Особенность компонента ToolButton – отсутствие в одной из закладок 

библиотеки VCL (Vocabulary Component Library). 2. Имитация распорок посредством 

компонента ToolButton – один из подходов при формировании интерфейса приложения. 

11. Появляется экземпляр компонента ToolButton1, для которого в Object Inspector (Ин-

спекторе объектов) установить значения свойств (рис.11): 
 

Свойства (Properties): значения:  

Height 55  

Width 140  

Style tbsSeparator ← по треугольнику выбора 

 

12. Аналогично подсветить экземпляр компонента ToolBar4, нажать правую кнопку мыши 

и в контекстном меню отобрать позицию New Button (Новая кнопка). Появляется эк-

земпляр компонента ToolButton2, для которого в Object Inspector (Инспекторе объек-

тов) установить значения свойств (рис.11): 
 

Свойства (Properties): значения:  

Height 55  

Width 265  

Style tbsSeparator ← по треугольнику выбора 

 

  

Рис. 10 

16 

38 

64 

64 
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13. Для организации связи между элементами главного меню и меню с быстрыми кнопка-

ми необходимо установить внутри экземпляра компонента ToolBar2 компонент Page-

Control. Для этого подсветить экземпляр компонента ToolBar2 и отобрать из закладки 

Win32 компонент PageControl  и щелкнуть отобранным компонентом по области 

расположения экземпляра компонента ToolBar2. 

14. Возникает экземпляр компонента PageControl1, для которого в Object Inspector (Ин-

спекторе объектов) установить следующие значения свойств (Properties): 
 

Свойства (Properties): значения:  

Height 30  

Width 650  

Align alNone ← по треугольнику выбора 

Style tsFlatButtons ← по треугольнику выбора 

Font 

1) тип шрифта: Times New Roman; 

2) начертание шрифта: обычный; 

3) размер шрифта: 12 

← по троеточию  отобрать 

в окне Выбор шрифта, например: 

 

15. Подсветить экземпляр компонента PageControl1 (Управление страницей) и по правой 

кнопке мыши в контекстном меню отобрать позицию New Page (Новая страница), соот-

ветствующая так называемому классу TTabSheet (дословно – лист таблицы) – рис.12. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

16. Внутри экземпляра компонента PageControl1 возникает новая страница, для которой в 

Object Inspector (Инспекторе объектов) установить значение для свойства Caption (За-

головок) – Справка. На главной форме появляется в виде утопленной кнопки подменю 

Справка – рис.13а: 

 

Рис. 11 

ToolButton1 

ToolButton2 

140 

55 

Рис. 12 
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17. Повторить пункт 15 еще 4 раза, установив в Object Inspector (Инспекторе объектов), 

соответственно, для свойства Caption (Заголовок) значения: Обучение, Контроль, 

Мультимедиа и Словарь. На главной форме появляются в виде кнопок подменю: 

Обучение, Контроль, Мультимедиа, Словарь – рис.13b: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Замечание: основное назначение компонента PageControl (Управление страницей) – ав-

томатическая нумерация/индексация всех кнопок подменю (в программном коде – это 

переменные класса TTabSheet), что будет необходимо использовать в дальнейшем при ор-

ганизации связей между элементами главного и пиктографического меню. Автоматическая 

нумерация/индексация элементов пиктографического меню (дословно набора листов Tab-

Sheet) запоминается в свойстве PageIndex (Индексация/Нумерация страниц) компонента 

PageControl (Управление страницей) – рис.14: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

18. Подсветить экземпляр компонента PageControl1 (Управление страницей) и установить в 

Рис. 13b 

1) 
2) 
3) 
4) 

Рис. 14 

… ; 
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Object Inspector (Инспекторе объектов) для свойства Images (по треугольнику выбора) 

значение ImageList1 – рис.15a. 

19. Мгновенно рядом с кнопками подменю возникает набор пиктограмм, благодаря уста-

новленному экземпляру компонента ImageList1 – рис.15b: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

20. Установить связь между элементами главного и пиктографического меню (с быстрыми 

кнопками. Для этого элементы главного меню (Основные разделы) должны принять ин-

дексацию пиктографического меню с быстрыми кнопками. Свойства PageIndex у элемен-

тов главного меню нет. Поэтому на главной форме fmMain последовательно пройдите 

пункты главного меню: Основные разделы → Справка и в открывшемся шаблоне про-

граммного кода для процедуры TfmMain.N5Click впишите оператор вида (рис.16): 

PageControl1.ActivePageIndex:=0; 
 

 

 

 

 

 

21. Повторить пункт 20 еще 4 раза, последовательно записав в открывающихся шаблонах 

программного кода: 

1) для меню: Основные разделы → Обучение: 

PageControl1.ActivePageIndex:=1; 
2) для меню: Основные разделы → Контроль: 

PageControl1.ActivePageIndex:=2; 
3) для меню: Основные разделы → Мультимедиа: 

PageControl1.ActivePageIndex:=3; 
4) для меню: Поиск: 

PageControl1.ActivePageIndex:=4; 

22. Проверьте работу приложения: сохраните  (Save All) и запустите приложение по 

быстрой кнопке  (Run). В результате должна установиться связь между нумераци-

ей/индексацией элементов главного меню (прописали в программном коде процедур) и 

нумерацией/индексацией быстрых кнопок пиктографического меню. В частности, запу-

стив приложение и щелкнув в главном меню по подменю Справка (рис.17а), автомати-

чески быстрая кнопка Справка должна принять утопленное состояние – рис.17b: 

 

Рис. 15a Рис. 15b 

Рис. 16 
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7. Размещение и настройка на главной форме компонента GroupBox  

(закладка Standard) 

7.1. Основные изменения в программном коде при размещении и настройке на 

главной форме компонента GroupBox  

unit autocadlessons; 

interface                      // раздел объявлений 

uses  Windows, Messages, SysUtils, Variants, Classes, Graphics, Controls, Forms, 

  Dialogs, ImgList, Menus, ComCtrls, ToolWin, StdCtrls; 

type 

  TfmMain = class(TForm) 

    ImageList1: TImageList; 

    MainMenu1: TMainMenu; 

    N1: TMenuItem; 

    N2: TMenuItem; 

    N3: TMenuItem; 

    N4: TMenuItem; 

    N5: TMenuItem; 

    N6: TMenuItem; 

    N7: TMenuItem; 

    N8: TMenuItem; 

    N9: TMenuItem; 

    StatusBar1: TStatusBar; 

    ToolBar1: TToolBar; 

    ToolBar2: TToolBar; 

    ToolBar3: TToolBar; 

    ToolBar4: TToolBar; 

    ToolButton1: TToolButton; 

    ToolButton2: TToolButton; 

    PageControl1: TPageControl; 

    TabSheet2: TTabSheet; 

    TabSheet3: TTabSheet; 

    TabSheet4: TTabSheet; 

    TabSheet5: TTabSheet; 

    TabSheet1: TTabSheet; 
 

    GroupBox1: TGroupBox; 
 

    PageControl2: TPageControl; 
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    TabSheet6: TTabSheet 

    TabSheet7: TTabSheet 

    TabSheet8: TTabSheet 

    TabSheet9: TTabSheet 
 

    GroupBox2: TGroupBox; 
 

    PageControl3: TPageControl; 
 

    TabSheet10: TTabSheet 

    TabSheet11: TTabSheet 

    TabSheet12: TTabSheet 
 

    procedure N2Click(Sender: TObject); 

    procedure N3Click(Sender: TObject); 

    procedure N5Click(Sender: TObject); 

    procedure N6Click(Sender: TObject); 

    procedure N7Click(Sender: TObject); 

    procedure N8Click(Sender: TObject); 

    procedure N9Click(Sender: TObject); 

  private 

    { Private declarations } 

  public 

    { Public declarations } 

  end; 

var  fmMain: TfmMain; 

implementation                  // раздел реализации 

{$R *.dfm} 

procedure TfmMain.N2Click(Sender: TObject); 

begin 

  fmMain.WindowState:=wsMinimized; 

end; 

procedure TfmMain.N3Click(Sender: TObject); 

begin 

  Close; 

end; 

procedure TfmMain.N5Click(Sender: TObject); 

begin 

  PageControl1.ActivePageIndex:=0; 

end; 

procedure TfmMain.N6Click(Sender: TObject); 

begin 

  PageControl1.ActivePageIndex:=1; 

end; 

procedure TfmMain.N7Click(Sender: TObject); 

begin 

  PageControl1.ActivePageIndex:=2; 

end; 

procedure TfmMain.N8Click(Sender: TObject); 

begin 

  PageControl1.ActivePageIndex:=3; 

end; 

procedure TfmMain.N9Click(Sender: TObject); 

begin 

  PageControl1.ActivePageIndex:=4; 
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end; 
 

procedure TfmMain.TabSheet2Show(Sender: TObject); 

begin 

  ToolBar3.Visible:=true; 

  ToolBar4.Visible:=false; 

  PageControl2.ActivePageIndex:=0; 

end; 
 

procedure TfmMain.TabSheet3Show(Sender: TObject); 

begin 

  ToolBar3.Visible:=false ; 

  ToolBar4.Visible:=true; 

  PageControl3.ActivePageIndex:=0; 

end; 
 

procedure TfmMain.TabSheet1Show(Sender: TObject); 

begin 

  ToolBar3.Visible:=false; 

  ToolBar4.Visible:=false; 

  PageControl2.ActivePageIndex:=0; 

end; 
 

procedure TfmMain.TabSheet4Show(Sender: TObject); 

begin 

  ToolBar3.Visible:= false; 

  ToolBar4.Visible:= false; 

end; 
 

procedure TfmMain.TabSheet5Show(Sender: TObject); 

begin 

  ToolBar3.Visible:= false; 

  ToolBar4.Visible:= false; 

end; 
 

end. 
 

program autocads; 

uses Forms, 

  autocadlessons in 'autocadlessons.pas' {fmMain}; 

{$R *.res} 

begin 

  Application.Initialize; 

  Application.CreateForm(TfmMain, fmMain); 

  Application.Run; 

end. 
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7.2. Типовые действия при настройке на главной форме компонента GroupBox  

(закладка Standard) 

Компонент GroupBox (Группа) используется для визуального выделения функционально 

связанных управляющих элементов. В нашей постановке задачи такими элементами яв-

ляются два элемента пиктографического меню, разрабатываемые в виде закладок: 

а) Обучение, включающее подменю: 1.Начало, 2.Теория, 3.Упражнения, 4. FAQ; 

б) Контроль, включающее подменю: 1.Начало, 2.Тестирование, 3.Контрольные работы. 

1. Подсветить на главной форме fmMain экземпляр компонента ToolBar3. Для удобства 

отбора на главной форме fmMain уже установленных компонентов используйте Object 

Treeview (Обзор Дерева объектов): щелкните по компоненту ToolBar3 в Object 

Treeview (Обзоре Дерева объектов); одновременно на главной форме выделяется об-

ласть компонента ToolBar3 – рис.18: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. Отобрать в закладке Standard компонент GroupBox (Группа)  и установить компо-

нент GroupBox на главную форму fmMain, щелкнув справа от компонента ToolButton1 по 

области компонента ToolBar3. Возникает экземпляр компонента GroupBox1 – рис.19: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Замечание: обратите внимание, что в Object Treeview (Обзоре Дерева объектов) по-

явился экземпляр компонента GroupBox1;  

3. Для возникшего экземпляра компонента GroupBox1 (следите, чтобы он оставался под-

свеченным) в Object Inspector (Инспекторе объектов) установите значения для следу-

ющих свойств: 

Свойства (Properties): значения:  

Caption  ← удалить значение по умолчанию GroupBox1 

Height 55  

Width 550  

 

  

Рис.18 

Область компонента ToolBar3 ToolButton1 

ToolButton2 

Рис.19 
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4. Для организации связи между элементом пиктографического меню с быстрой кнопкой 

Обучение и подменю: 1.Начало, 2.Теория, 3.Упражнения, 4.FAQ, а также между эле-

ментом пиктографического меню с быстрой кнопкой Контроль и подменю: 1.Начало, 

2.Тестирование, 3.Контрольные работы необходимо установить внутри экземпляра 

компонента ToolBar3 компонент PageControl. Для этого подсветить на главной форме 

fmMain экземпляр компонента GroupBox1 и в закладке Win32 отобрать компонент 

PageControl . 

5. Щелкнуть отобранным компонентом по области расположения экземпляра компонента 

GroupBox1. Возникает экземпляр компонента PageControl2 – рис.20: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

6. Для экземпляра компонента PageControl2 в Object Inspector (Инспекторе объектов) 

установить следующие значения свойств (Properties): 

Свойства (Properties): значения:  

Height 38  

Alignment alClient ← по треугольнику выбора 

Font 
1) тип шрифта: Times New Roman; 

2) начертание шрифта: обычный; 

3) размер шрифта: 12 

← по троеточию  отобрать 

в окне Выбор шрифта, например: 

Style tsTabs  

7. В Object Treeview (Обзоре Дерева объектов) подсветить экземпляр компонента Page-

Control2 (Управление страницей) и по правой кнопке мыши в контекстном меню отобрать 

позицию New Page (Новая страница), соответствующую так называемому классу 

TTabSheet (дословно – лист таблицы) – рис. 21: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Рис.20 

Рис. 21 
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8. Внутри экземпляра компонента PageControl2 возникает новая страница c именем по 

умолчанию TabSheet6 {TabSheet6}; одновременно на главной форме появляется за-

кладка (поскольку в свойствах PageControl2 в свойстве Style установлено значение 

tsTabs) с именем по умолчанию TabSheet6 – рис.22a: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

9. Для имени по умолчанию TabSheet6 в Object Inspector (Инспекторе объектов) устано-

вить значение для свойства Caption (Заголовок) – 1.Начало. На главной форме появля-

ется в виде утопленной кнопки подменю 1.Начало}; одновременно на главной форме 

появляется закладка с именем 1.Начало – рис.22b: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

10. Повторить пункты 8-9 еще 3 раза, установив в Object Inspector (Инспекторе объектов), 

соответственно, для свойства Caption (Заголовок) значения: 2.Теория, 3.Упражнения, 

4.FAQ. Одновременно на главной форме последовательно появляются для пиктографи-

ческого элемента меню Обучение в виде закладок еще следующие подменю: 2.Теория, 

3.Упражнения, 4.FAQ – рис.22с: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

11. Подсветить на главной форме fmMain экземпляр компонента ToolBar4.  

12. Отобрать в закладке Standard компонент GroupBox (Группа)  и установить компо-

нент GroupBox на главную форму fmMain, щелкнув справа от компонента ToolButton2 

по области компонента ToolBar4. Возникает экземпляр компонента GroupBox2 

Рис. 22с 

Рис. 22a 

Рис. 22b 
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13. Для возникшего экземпляра компонента GroupBox2 (следите, чтобы он оставался 

подсвеченным) в Object Inspector (Инспекторе объектов) установите значения для сле-

дующих свойств: 

Свойства (Properties): значения:  

Caption  ← удалить значение по умолчанию GroupBox2 

Height 55  

Width 425  

14. Для организации связи между элементом пиктографического меню с быстрой кнопкой 

Контроль и подменю: 1.Начало, 2.Тестирование, 3.Контрольные работы необходимо 

установить внутри экземпляра компонента ToolBar4 компонент PageControl. Для это-

го подсветить на главной форме fmMain экземпляр компонента GroupBox2 и в заклад-

ке Win32 отобрать компонент PageControl . 

15. Щелкнуть отобранным компонентом по области расположения экземпляра компонен-

та GroupBox2. Возникает экземпляр компонента PageControl3. 

16. Для экземпляра компонента PageControl3 в Object Inspector (Инспекторе объектов) 

установить следующие значения свойств (Properties): 

Свойства (Properties): значения:  

Height 38  

Alignment alClient ← по треугольнику выбора 

Font 
1) тип шрифта: Times New Roman; 

2) начертание шрифта: обычный; 

3) размер шрифта: 12 

← по троеточию  отобрать 

в окне Выбор шрифта, например: 

Style tsTabs ← по треугольнику выбора 

17. В Object Treeview (Обзоре Дерева объектов) подсветить экземпляр компонента Page-

Control3 (Управление страницей) и по правой кнопке мыши в контекстном меню отобрать 

позицию New Page (Новая страница), соответствующую так называемому классу 

TTabSheet (дословно – лист таблицы). 

18. Внутри экземпляра компонента PageControl3 возникает новая страница c именем по 

умолчанию TabSheet10{TabSheet10}; одновременно на главной форме появляется за-

кладка (поскольку в свойствах PageControl3 в свойстве Style установлено значение 

tsTabs) с именем по умолчанию TabSheet10. 

19. Для имени по умолчанию TabSheet10 в Object Inspector (Инспекторе объектов) уста-

новить значение для свойства Caption (Заголовок) – 1.Начало. На главной форме появ-

ляется в виде утопленной кнопки подменю 1.Начало; одновременно на главной форме 

появляется закладка с именем 1.Начало – рис.23a: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

20. Повторить пункты 18-19 еще 2 раза, установив в Object Inspector (Инспекторе объек-

тов), соответственно, для свойства Caption (Заголовок) значения: 2.Тестирование, 

3.Контрольные работы. Одновременно на главной форме последовательно появляют-

ся для пиктографического элемента меню Контроль в виде закладок еще следующие 

подменю: 2.Тестирование, 3.Контрольные работы – рис.23b: 

Рис. 23a 
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21. В Object Treeview (Обзоре Дерева объектов) подсветить экземпляр компонента Page-

Control1 (Управление страницей), отвечающий за управление страницами с быстрыми 

кнопками на пиктографическом меню (Справка, Обучение, Контроль, Мультимедиа, Сло-

варь), где отобрать пункт меню Обучение {TtabSheet2}. 

22. Для данного пункта меню в Object Inspector (Инспекторе объектов) во вкладке Events 

(События) для события OnShow (Включить просмотр/видимость) произвести двойной 

щелчок и в открывшемся шаблоне программного кода TfmMain.TabSheet2Show 

(рис.24a) вписать следующие операторы: 

ToolBar3.Visible:=true; 

ToolBar4.Visible:=false; 

PageControl2.ActivePageIndex:=0; 

Замечание: первые два оператора описывают визуализацию/видимость полосы инстру-

ментов ToolBar3 или ToolBar4, включающих в виде закладок, соответственно, подме-

ню: 1.Начало, 2.Теория, 3.Упражнения, 4.FAQ (пиктографический элемент меню 

Обучение) и подменю 1.Начало, 2.Тестирование, 3.Контрольные работы (пиктогра-

фический элемент меню Контроль). Ясно, что для пиктографического меню Обучение 

полоса инструментов ToolBar3 должна быть видимой (true), а полоса инструментов 

ToolBar4 должна быть невидимой (false). 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Рис. 23b 

Рис. 24б 

Рис. 24a 

Рис. 24b 
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Третий оператор активизирует/загружает страницу подменю 1.Начало, индекс страни-

цы для которой равен 0 (рис.25), при нажатии пиктографического меню Обучение. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Аналогичным образом рассуждаем при включении/выключении видимости для осталь-

ных элементов пиктографического меню. 

23. В Object Treeview (Обзоре Дерева объектов) подсветить экземпляр компонента Page-

Control1 (Управление страницей), где отобрать пункт меню Контроль {TabSheet3}. 

24. Для данного пункта меню в Object Inspector (Инспекторе объектов) во вкладке Events 

(События) для события OnShow (Включить просмотр) произвести двойной щелчок и в 

открывшемся шаблоне программного кода TfmMain.TabSheet3Show вписать следую-

щие операторы: 

ToolBar3.Visible:= false; 

ToolBar4.Visible:= true; 

PageControl3.ActivePageIndex:=0; 

25. В Object Treeview (Обзоре Дерева объектов) подсветить экземпляр компонента Page-

Control1 (Управление страницей), где отобрать пункт меню Справка {TabSheet1}. 

26. Для данного пункта меню в Object Inspector (Инспекторе объектов) во вкладке Events 

(События) для события OnShow (Включить просмотр) произвести двойной щелчок и в 

открывшемся шаблоне программного кода TfmMain.TabSheet1Show вписать следую-

щие операторы: 

ToolBar3.Visible:= false; 

ToolBar4.Visible:= false; 

27. В Object Treeview (Обзоре Дерева объектов) подсветить экземпляр компонента Page-

Control1 (Управление страницей), где отобрать пункт меню Мультимедиа {TabSheet4}. 

28. Для данного пункта меню в Object Inspector (Инспекторе объектов) во вкладке Events 

(События) для события OnShow (Включить просмотр) произвести двойной щелчок и в 

открывшемся шаблоне программного кода TfmMain.TabSheet4Show вписать следую-

щие операторы: 

ToolBar3.Visible:= false; 

ToolBar4.Visible:= false; 

29. В Object Treeview (Обзоре Дерева объектов) подсветить экземпляр компонента Page-

Control1 (Управление страницей), где отобрать пункт меню Словарь {TabSheet5}. 

30. Для данного пункта меню в Object Inspector (Инспекторе объектов) во вкладке Events 

(События) для события OnShow (Включить просмотр) произвести двойной щелчок и в 

открывшемся шаблоне программного кода TfmMain.TabSheet5Show вписать следую-

щие операторы: 

ToolBar3.Visible:= false; 

ToolBar4.Visible:= false; 

Рис. 25 
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8. Размещение и настройка на главной форме компонента WebBrowser  

(закладка Internet) 

8.1. Основные изменения в программном коде при размещении и настройке на  

главной форме компонента WebBrowser 

unit autocadlessons; 

interface 

uses  Windows, Messages, SysUtils, Variants, Classes, Graphics, Controls, Forms, 

  Dialogs, ImgList, Menus, ComCtrls, ToolWin, StdCtrls, OleCtrls, SHDocVw; 

type 

  TfmMain = class(TForm) 

    ImageList1: TImageList; 

    MainMenu1: TMainMenu; 

    N1: TMenuItem; 

    N2: TMenuItem; 

    N3: TMenuItem; 

    N4: TMenuItem; 

    N5: TMenuItem; 

    N6: TMenuItem; 

    N7: TMenuItem; 

    N8: TMenuItem; 

    N9: TMenuItem; 

    StatusBar1: TStatusBar; 

    ToolBar1: TToolBar; 

    ToolBar2: TToolBar; 

    ToolBar3: TToolBar; 

    ToolBar4: TToolBar; 

    ToolButton1: TToolButton; 

    ToolButton2: TToolButton; 

    PageControl1: TPageControl; 

    TabSheet2: TTabSheet; 

    TabSheet3: TTabSheet; 

    TabSheet4: TTabSheet; 

    TabSheet5: TTabSheet; 

    TabSheet1: TTabSheet; 

    GroupBox1: TGroupBox; 

    PageControl2: TPageControl; 

    TabSheet6: TTabSheet; 

    TabSheet7: TTabSheet; 

    TabSheet8: TTabSheet; 

    TabSheet9: TTabSheet; 

    GroupBox2: TGroupBox; 

    PageControl3: TPageControl; 

    TabSheet10: TTabSheet; 

    TabSheet11: TTabSheet; 

    TabSheet12: TTabSheet; 

    WebBrowser1: TWebBrowser; 

    procedure N2Click(Sender: TObject); 

    procedure N3Click(Sender: TObject); 

    procedure N5Click(Sender: TObject); 

    procedure N6Click(Sender: TObject); 

    procedure N7Click(Sender: TObject); 

    procedure N8Click(Sender: TObject); 
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    procedure N9Click(Sender: TObject); 

    procedure TabSheet2Show(Sender: TObject); 

    procedure TabSheet3Show(Sender: TObject); 

    procedure TabSheet1Show(Sender: TObject); 

    procedure TabSheet4Show(Sender: TObject); 

    procedure TabSheet5Show(Sender: TObject); 

    procedure TabSheet6Show(Sender: TObject) 

    procedure TabSheet7Show(Sender: TObject) 

    procedure TabSheet8Show(Sender: TObject) 

    procedure TabSheet9Show(Sender: TObject) 

    procedure TabSheet10Show(Sender: TObject) 

    procedure TabSheet11Show(Sender: TObject) 

    procedure TabSheet12Show(Sender: TObject) 

  private 

    { Private declarations } 

  public 

    { Public declarations } 

  end; 
 

var  fmMain: TfmMain; 
 

implementation 
 

{$R *.dfm} 
 

procedure TfmMain.N2Click(Sender: TObject); 

begin 

  fmMain.WindowState:=wsMinimized; 

end; 
 

procedure TfmMain.N3Click(Sender: TObject); 

begin 

  Close; 

end; 
 

procedure TfmMain.N5Click(Sender: TObject); 

begin 

  PageControl1.ActivePageIndex:=0; 

end; 
 

procedure TfmMain.N6Click(Sender: TObject); 

begin 

  PageControl1.ActivePageIndex:=1; 

end; 
 

procedure TfmMain.N7Click(Sender: TObject); 

begin 

  PageControl1.ActivePageIndex:=2; 

end; 
 

procedure TfmMain.N8Click(Sender: TObject); 

begin 

  PageControl1.ActivePageIndex:=3; 

end; 
 

procedure TfmMain.N9Click(Sender: TObject); 

begin 

  PageControl1.ActivePageIndex:=4; 

end; 
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procedure TfmMain.TabSheet1Show(Sender: TObject); 

begin 

  ToolBar3.Visible:=false; 

  ToolBar4.Visible:=false; 

  WebBrowser1.Navigate('\students\FPKiF4-2Delphi\ 

FPKiF4-2-1\practika2\metodik\met_main.htm'); 

end; 
 

procedure TfmMain.TabSheet2Show(Sender: TObject); 

begin 

  ToolBar3.Visible:=true; 

  ToolBar4.Visible:=false; 

  PageControl2.ActivePageIndex:=0; 

  WebBrowser1.Navigate('\students\FPKiF4-2Delphi\ 

FPKiF4-2-1\practika2\lessons\readme.htm'); 

end; 
 

procedure TfmMain.TabSheet3Show(Sender: TObject); 

begin 

  ToolBar3.Visible:=false ; 

  ToolBar4.Visible:=true; 

  PageControl3.ActivePageIndex:=0; 

  WebBrowser1.Navigate('\students\FPKiF4-2Delphi\ 

FPKiF4-2-1\practika2\control\contr_main.htm'); 

end; 
 

procedure TfmMain.TabSheet4Show(Sender: TObject); 

begin 

  ToolBar3.Visible:= false; 

  ToolBar4.Visible:= false; 

  WebBrowser1.Navigate('\students\FPKiF4-2Delphi\ 

FPKiF4-2-1\practika2\multimedia\mult_main.htm'); 

end; 
 

procedure TfmMain.TabSheet5Show(Sender: TObject); 

begin 

  ToolBar3.Visible:= false; 

  ToolBar4.Visible:= false; 

  WebBrowser1.Navigate('\students\FPKiF4-2Delphi\ 

FPKiF4-2-1\practika2\search\index_search.html'); 

end; 
 

procedure TfmMain.TabSheet6Show(Sender: TObject); 

begin 

  WebBrowser1.Navigate('\students\FPKiF4-2Delphi\ 

FPKiF4-2-

1\practika2\lessons\readme.htm'); 

end; 
 

procedure TfmMain.TabSheet7Show(Sender: TObject); 

begin 

  WebBrowser1.Navigate('\students\FPKiF4-2Delphi\ 

FPKiF4-2-1\practika2\lessons\teor.htm'); 

end; 
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procedure TfmMain.TabSheet8Show(Sender: TObject); 

begin 

  WebBrowser1.Navigate('\students\FPKiF4-2Delphi\ 

FPKiF4-2-1\practika2\lessons\upr.htm'); 

end; 
 

procedure TfmMain.TabSheet9Show(Sender: TObject); 

begin 

  WebBrowser1.Navigate('\students\FPKiF4-2Delphi\ 

FPKiF4-2-1\practika2\lessons\faq.htm'); 

end; 
 

procedure TfmMain.TabSheet10Show(Sender: TObject); 

begin 

  WebBrowser1.Navigate('\students\FPKiF4-2Delphi\ 

FPKiF4-2-

1\practika2\control\contr_main.htm'); 

end; 
 

procedure TfmMain.TabSheet11Show(Sender: TObject); 

begin 

  WebBrowser1.Navigate('\students\FPKiF4-2Delphi\ 

FPKiF4-2-

1\practika2\control\contr_tests.htm'); 

end; 
 

procedure TfmMain.TabSheet12Show(Sender: TObject); 

begin 

  WebBrowser1.Navigate('\students\FPKiF4-2Delphi\ 

FPKiF4-2-

1\practika2\control\contr_rgrs.htm'); 

end; 
 

end. 
 

program autocads; 

uses Forms, 

  autocadlessons in 'autocadlessons.pas' {fmMain}; 

{$R *.res} 

begin 

  Application.Initialize; 

  Application.CreateForm(TfmMain, fmMain); 

  Application.Run; 

end. 

8.2. Типовые действия при настройке на главной форме компонента WebBrowser  

(закладка Internet) 

Компонент WebBrowser (Web-навигатор) используется для создания собственного обо-

зревателя при отображении html-страниц. Для использования этого компонента требует-

ся Microsoft Internet Explorer не ниже версии 4.0. 

В нашей постановке задачи разрабатывается Intranet-приложение и обозреватель html-

страниц требуется при просмотре информации всех подменю пиктографического меню: 

а) Справка; 

б) Обучение, включающее подменю: 1.Начало, 2.Теория, 3.Упражнения, 4.FAQ; 

в) Контроль, включающее подменю: 1.Начало, 2.Тестирование, 3.Контрольные работы; 

г) Мультимедиа; 
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д) Словарь. 

1. Подсветить главную форму fmMain и из закладки Internet отобрать компонент  

WebBrowser  – рис.26  

2. Установить экземпляр компонента WebBrowser1 на свободную от компонентов часть 

главной формы – рис.26: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3. В Object Inspector (Инспекторе объектов) установить для свойства Align (Выравнива-

ние) значение alClient; обозреватель распахнется по всему оставшемуся пустому полю 

главной формы fmMain – рис.26б: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4. Подготовить папки с html-документами. Для нашей постановки задачи необходимо ор-

ганизовать внутри папки D:\Students\FPKiF4-2Delphi\FPKiF4-2-1\practika2\ следующие 

папки с html-документами: 

1) metodik\met_main.htm 

2) lessons\readme.htm 

\teor.htm 

\upr.htm 

\faq.htm 

3) control\contr_main.htm 

\contr_tests.htm 

\contr_rgrs.htm 

4) multimedia\mult_main.htm 

5) search\index_search.html 

Рис. 26б 

Рис. 26а 

Область экземпляра 

компонента 

WebBrowser1 
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Замечание: в данной расчетно-графической работе демонстрируется минимальное количе-

ство html-документов, т.к. РГР преследует учебные цели, в частности, – де-

монстрируется техника подключения html-документов. 

5. В Object Treeview (Обзоре Дерева объектов) подсветить экземпляр компонента 

PageControl1 (Управление страницей), где отобрать пункт пиктографического меню 

Справка {TabSheet1}. 

6. Для данного пункта меню в Object Inspector (Инспекторе объектов) во вкладке Events 

(События) для события OnShow (Включить просмотр) произвести двойной щелчок по 

TabSheet1 и в открывшемся шаблоне программного кода процедуры TfmMain.  

TabSheet1Show дописать к имеющимся двум (ToolBar3.Visible:=false; ToolBar4.  

Visible:=false;) 3-ий оператор: 

WebBrowser1.Navigate('\students\FPKiF4-2Delphi\FPKiF4-2-

1\practika2\metodik\met_main.htm'); 

В результате программный код для процедуры TfmMain.TabSheet1Show будет выглядеть – 

рис.27: 

 

 

 

 

 

 

 

7. В Object Treeview (Обзоре Дерева объектов) подсветить экземпляр компонента  

PageControl1 (Управление страницей), где отобрать пункт пиктографического меню  

Обучение {TabSheet2}. 

8. Для данного пункта меню в Object Inspector (Инспекторе объектов) во вкладке Events 

(События) для события OnShow (Включить просмотр) произвести двойной щелчок по 

TabSheet2 и в открывшемся шаблоне программного кода для процедуры 

TfmMain.TabSheet2Show дописать 4-ый оператор: 

WebBrowser1.Navigate('\students\FPKiF4-2Delphi\FPKiF4-2-

1\practika2\lessons\readme.htm'); 

В результате программный код для процедуры TfmMain.TabSheet2Show будет выгля-

деть – рис.28: 

 

 

 

 

 

 

 

 

9. В Object Treeview (Обзоре Дерева объектов) подсветить экземпляр компонента  

PageControl1 (Управление страницей), где отобрать пункт пиктографического меню  

Контроль {TabSheet3}. 

10. Для данного пункта меню в Object Inspector (Инспекторе объектов) во вкладке Events 

(События) для события OnShow (Включить просмотр) произвести двойной щелчок по 

TabSheet3 и в открывшемся шаблоне программного кода для процедуры TfmMain.  

TabSheet3Show дописать 4-ый оператор: 

WebBrowser1.Navigate('\students\FPKiF4-2Delphi\FPKiF4-2-

1\practika2\control\contr_main.htm'); 

В результате программный код для процедуры TfmMain.TabSheet3Show будет выгля-

Рис. 27 

Рис. 28 
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деть – рис.29: 

 

 

 

 

 

 

 

 

11. В Object Treeview (Обзоре Дерева объектов) подсветить экземпляр компонента  

PageControl1 (Управление страницей), где отобрать пункт пиктографического меню  

Мультимедиа {TabSheet4}. 

12. Для данного пункта меню в Object Inspector (Инспекторе объектов) во вкладке Events 

(События) для события OnShow (Включить просмотр) произвести двойной щелчок по 

TabSheet4 и в открывшемся шаблоне программного кода для процедуры 

TfmMain.TabSheet4Show дописать 3-ий оператор: 

WebBrowser1.Navigate('\students\FPKiF4-2Delphi\  

FPKiF4-2-1\practika2\multimedia\mult_main.htm'); 

В результате программный код для процедуры TfmMain.TabSheet4Show будет выгля-

деть – рис.30: 

 

 

 

 

 

 

 

13. В Object Treeview (Обзоре Дерева объектов) подсветить экземпляр компонента  

PageControl1 (Управление страницей), где отобрать пункт пиктографического меню  

Словарь {TabSheet5}. 

14. Для данного пункта меню в Object Inspector (Инспекторе объектов) во вкладке Events 

(События) для события OnShow (Включить просмотр) произвести двойной щелчок по 

TabSheet5 и в открывшемся шаблоне программного кода для процедуры 

TfmMain.TabSheet5Show дописать 3-ий оператор: 

WebBrowser1.Navigate('\students\FPKiF4-2Delphi\FPKiF4-2-1\  

practika2\search\index_search.html'); 

В результате программный код для процедуры TfmMain.TabSheet5Show будет выгля-

деть – рис.31: 

 

 

 

 

 

 

 

15. Подсветить на главной форме для пиктографического меню Обучение подменю 

1.Начало и в Object Treeview (Обзоре Дерева объектов) последовательно перейти по 

установленным экземплярам компонент: PageControl2 (Управление страницей) → 

1.Начало{TabSheet6}. 

Рис. 30 

Рис. 31 

Рис. 29 
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16. Для данного пункта меню в Object Inspector (Инспекторе объектов) во вкладке Events 

(События) для события OnShow (Включить просмотр) произвести двойной щелчок и в 

открывшемся шаблоне программного кода для процедуры TfmMain.TabSheet6Show 

записать один единственный оператор: 

WebBrowser1.Navigate('\students\FPKiF4-2Delphi\FPKiF4-2-

1\practika2\lessons\readme.htm');  

В результате программный код для процедуры TfmMain.TabSheet6Show будет выгля-

деть – рис.32: 

 

 

 

 

 
 

17. Подсветить на главной форме для пиктографического меню Обучение подменю 

2.Теория и в Object Treeview (Обзоре Дерева объектов) последовательно перейти по 

установленным экземплярам компонент: PageControl2 (Управление страницей) → 

2.Теория{TabSheet7}. 

18. Для данного пункта меню в Object Inspector (Инспекторе объектов) во вкладке Events 

(События) для события OnShow (Включить просмотр) произвести двойной щелчок и в 

открывшемся шаблоне программного кода для процедуры TfmMain.TabSheet7Show 

записать один единственный оператор: 

WebBrowser1.Navigate('\students\FPKiF4-2Delphi\FPKiF4-2-

1\practika2\lessons\teor.htm');  

В результате программный код для процедуры TfmMain.TabSheet7Show будет выгля-

деть – рис.33: 

 

 

 

 

 

 

19. Подсветить на главной форме для пиктографического меню Обучение подменю 

3.Упражнения и в Object Treeview (Обзоре Дерева объектов) последовательно перейти 

по установленным экземплярам компонент: PageControl2 (Управление страницей) → 

3.Упражнения{TabSheet8}. 

20. Для данного пункта меню в Object Inspector (Инспекторе объектов) во вкладке Events 

(События) для события OnShow (Включить просмотр) произвести двойной щелчок и в 

открывшемся шаблоне программного кода для процедуры TfmMain.TabSheet8Show 

записать один единственный оператор: 

WebBrowser1.Navigate('\students\FPKiF4-2Delphi\FPKiF4-2-

1\practika2\lessons\upr.htm');  

В результате программный код для процедуры TfmMain.TabSheet8Show будет выгля-

деть – рис.34: 

 

 

 

 

 

 

21. Подсветить на главной форме для пиктографического меню Обучение подменю 

Рис. 32 

Рис. 33 

Рис. 34 
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4.FAQ и в Object Treeview (Обзоре Дерева объектов) последовательно перейти по 

установленным экземплярам компонент: PageControl2 (Управление страницей) → 

4.FAQ{TabSheet9}. 

22. Для данного пункта меню в Object Inspector (Инспекторе объектов) во вкладке Events 

(События) для события OnShow (Включить просмотр) произвести двойной щелчок и в 

открывшемся шаблоне программного кода для процедуры TfmMain.TabSheet9Show 

записать один единственный оператор: 

WebBrowser1.Navigate('\students\FPKiF4-2Delphi\FPKiF4-2-

1\practika2\lessons\faq.htm'); 

В результате программный код для процедуры TfmMain.TabSheet9Show будет выгля-

деть – рис.35: 

 

 

 

 

 

 

23. Подсветить на главной форме для пиктографического меню Контроль подменю 

1.Начало и в Object Treeview (Обзоре Дерева объектов) последовательно перейти по 

установленным экземплярам компонент: PageControl3 (Управление страницей) → 

1.Начало {TabSheet10}. 

24. Для данного пункта меню в Object Inspector (Инспекторе объектов) во вкладке Events 

(События) для события OnShow (Включить просмотр) произвести двойной щелчок и в 

открывшемся шаблоне программного кода для процедуры TfmMain.TabSheet10Show 

записать один единственный оператор: 

WebBrowser1.Navigate('\students\FPKiF4-2Delphi\  

FPKiF4-2-1\practika2\control\contr_main.htm'); 

В результате программный код для процедуры TfmMain.TabSheet10Show будет выгля-

деть – рис.36: 

 

 

 

 

 

 

25. Подсветить на главной форме для пиктографического меню Контроль подменю 

2.Тестирование и в Object Treeview (Обзоре Дерева объектов) последовательно пе-

рейти по установленным экземплярам компонент: PageControl3 (Управление страницей) 

→ 2.Тестирование{TabSheet11}. 

26. Для данного пункта меню в Object Inspector (Инспекторе объектов) во вкладке Events 

(События) для события OnShow (Включить просмотр) произвести двойной щелчок и в 

открывшемся шаблоне программного кода для процедуры TfmMain.TabSheet11Show 

записать один единственный оператор: 

WebBrowser1.Navigate('\students\FPKiF4-2Delphi\  

FPKiF4-2-1\practika2\control\contr_tests.htm'); 

В результате программный код для процедуры TfmMain.TabSheet11Show будет выгля-

деть – рис.37: 
 

 
 

 

 
 

Рис. 35 

Рис. 36 

Рис. 37 
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27. Подсветить на главной форме для пиктографического меню Контроль подменю 

3.Контрольные работы и в Object Treeview (Обзоре Дерева объектов) последователь-

но перейти по установленным экземплярам компонент: PageControl3 (Управление стра-

ницей) → 3.Контрольные работы{TabSheet12}. 

28. Для данного пункта меню в Object Inspector (Инспекторе объектов) во вкладке Events 

(События) для события OnShow (Включить просмотр) произвести двойной щелчок и в 

открывшемся шаблоне программного кода для процедуры TfmMain.TabSheet12Show 

записать один единственный оператор: 

WebBrowser1.Navigate('\students\FPKiF4-2Delphi\ 

FPKiF4-2-1\practika2\control\contr_rgrs.htm'); 

В результате программный код для процедуры TfmMain.TabSheet12Show будет выгля-

деть – рис.38: 

 

 

 

 

 

 

29. Сохранить приложение, нажав быструю кнопку  (Save All) и запустить приложе-

ние, например, по быстрой кнопке  (Run). Проверить его работу: при нажатии той 

или иной кнопки пиктографического меню. В частности, Вы должны увидеть: 

1) при вызове меню Справка загружается html-страница со справочной информацией: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2) при вызове меню Контроль загружается html-страница с информацией: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Рис. 38 

Рис. 40 

Рис. 39 
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